Teil 8, mit Max in Finnland.

http://www.gamepad.de/

Jetzt betreten wir den dunklen Geheimraum u. sehen uns nach
etwas Beleuchtung um.
Wir entdecken eine Stehlampe, gehen hin u. schalten sie ein.




Wir schauen uns alle Gemalde an u. stellen fest dass es
Originale sind!

Ein Gemalde kénnen wir aufklappen u. sehen dahinter die
Stahltir eines Safes!




Diesen kdnnen wir, da uns das passende Werkzeug fehit,

nicht 6ffnen u. schauen uns weiter um.

Hier 151 es! Das Gemiilde aus der Eremitage...! Und die anderén hiert das sind doch duch Fxponate
von dort! Die haben wohl mehr Bilder ausgetauschi, als™wir dachten!




[ch kann die hier nicht cinfach so mit mir herumtragen. Zucrst muss ich mir etwas ausdenken, wic
ich sic unbemerkt hier wegkricge. [ch lasse am besten meinen unbekannten Helfer wissen, dass ich
daran arbeite, und dann ruhe ich mich erst cinmal aus. Im Augenblick bin ich viel zu mitide, wm mir

Wir finden diverse Bilder aus der Eremitage.
Da wir sie nicht mitnehmen kénnen u. auch mide sind,

beschliel3en wir ins Bett zu gehen.
Aber vorher schauen wir uns noch die Transportkiste an.

Interessant! Diese Kiste hat die Frachinummer [ RTCS-23-4456" und soll nach Rotterdam verschifft
werden. Wer die wohl dort in Empfang nimmi?

Hier kdnnen wir nichts mehr tun, wir verlassen den Raum u.
gehen ins Gastezimmer.




[ch habe gefunden, wonach ich gesucht habe! Jetzt muss ich mir nur etwas ausdenken, wie ich das
hier herausschaffe... Sobald ich weill wie, bin ich lier weg. Und was jetzi?

Hier wenden wir den Notizblock auf das Tintenfass an u.

schreiben unserem Helfer eine Nachricht.
Nun verlassen wir unser Zimmer, gehen zum Schrein u.
deponieren die Nachricht darin.

Schrun




Micht, dass ich wirklich gerne iiber Nacht hierbleiben wiirde, aber ich habe keine andere Wahl! Ich
kann nicht viel machen, auller auf morgen zu warten und zu hoffen, dass ich eine Antwort auf meine
MNachricht kriege. Hoffentlich muss ich dann nicht noch eine Nacht hierbleiben!

Jetzt gehen wir nach Hause u. legen uns ins Bett.
Am anderen Morgen.

Immer diese Triume... Gott se1 Dank ist es Morgen!

Jetzt verlassen wir das Gastezimmer u. treffen Andre.




Da 1st eine Antwort! Bis jerzt hat noch niemand unsere Geheimkorrespondenz entdeckt!

Hier finden wir eine neue Nachricht vor u. lesen sie.
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[a steht, ich soll den Alarm abzachalten-und dasin. fir€ineAblenkung sofgen. Wenn man Bedenkt,
dass ich die gestohlenen Bilder und André irgendwie hier herausbekommen muss, dann habe ich bis
Mitternacht aber noch einiges zu un!

Nun, genug Arbeit hatten wir ja, denken wir u. gehen in
den Garten u. zur Krypta.

Mist! Tch muss den Klosterverwalter irgendwie ablenken, damit ich in die Krypta hineinkomme.
Seine Schliissel wiiren auch ganz hilfreich...

Leider sitzt der Verwalter hier u. beobachtet uns, also mussen wir
ein Ablenkungsmandver starten.
Wir gehen zurick in den Garten.




Sie missen vorsichug semn, Monsieur Durand. Fir grolie Reparaturen fehlt uns das Geld. Leh schauc
mir das besser mal an, bevor ¢35 ganz n sich zusammendGilll!

Hier spielen wir etwas mit den Stitzbalken u. locken so den
Verwalter her.

Dieser schaut sich den Schaden an u. wir gehen zur Krypta.

Wir klauen das Schlusselbund u. gehen Richtung Heuhaufen.




Yo
=)

Warkreugkasten

Hier nehmen wir die Werkzeugkiste mit u. gehen in die Krypta.

Jetzt, wo das abgeschaltet 1st, wird es viel einfacher, unbemerkt zu verschwinden.

Wir klappen das Bild zur Seite, 6ffnen wir den Safe, schalten die
Alarmanlage aus u. gehen zur Transportkiste.




Nun nehmen wir Hammer u. Zange aus der Werkzeugkiste u.
drehen die Kiste.

Jetzt kbnnen wir die Schubladen 6ffnen.
In der Rechten befindet sich eine Blechdose, wir 6ffnen sie u.
entnehmen einige Nagel.
Nun kénnen wir uns der Transportkiste widmen.




Mit Hilfe unserer Zange entfernen wir alle 4 Nagel, nehmen den
Deckel ab u. inspizieren den Kisteninhalt.

Dazs hat eine gewisse Ahnlichkeit mit afrikanischen Statuetten, aber auf dem Gebiet bin ich kein
Experie!

Das ware geschafft, nun schnappen wir uns die Gemalde u.
verstauen sie in der Transportkiste.




Gut, das muss einfach funktionieren! Es ist die einzige Moglichkeit, die Gemiilde hier raus in die
zivilisierte Welt und zu Ostankovic zu kriegen! [ch muss ihm eine Email schreiben, damit er den
Zielort und die Frachtmummer kennt, um die Licferung abzufangen und die Gemilde

Gut, das muss einfach funktionieren! Es ist die einzige Moglichkeit, die Gemiilde hier raus in die
zivilisierte Welt und zu Ostankovic zu kriegen! Ich muss ihm ¢ine Email schreiben, damit er den
Ziclort und die Frachmummer kennt, um die Lieferung abzufangen und die Gemiilde
. 13 i Lo he ke A




\G

Kesundocke

Jetzt legen wir den Deckel auf die Kiste, vernageln sie wieder
fachgerecht u. schreiben dem Oberst eine Mail!

Ma, wenn es nicht anders geht... Aber ich muss alles wieder ganz genau so hinterlassen, wie es war!
Ich schreibe Ostankovic nur die Frachinummer, damit er sie in Rotterdam abholen kann.

Nun verlassen wir den Geheimraum u. gehen in den Garten.




Nun komm schon, Max! Der Abt wartet auf uns mit dem Abendessen!

Wir legen die Schltssel wieder auf die Bank u. werden zum
Abendessen gerufen.

o

Leh esse wirklich micht sehr viel, das stimmt! Aber wo waren wir zuletet sichengeblichen...? Ach ja,
richtiz! Wir sprachen tiber den Tod!

Hier konnen wir uns weiter mit dem Abt unterhalten.




Und sollte dicser Person vergeben werden?

Nach einer Weile wird es Andre zu bunt, er verlasst den
Speisesaal u. wir folgen ihm.

Wenn alles nach Plan lauft, dann hauen wir heute Nacht lner ab, André! Aber vorher habe ich noch
eine kleine Uberraschung fiir den Abt.

Wahrend unseres Streitgespraches werden wir Zeuge wie die
Gemalde abtransportiert werden.
Wie instruieren Andre u. gehen in den Garten.




Hier ztinden wir das Heu an u. verdrtcken uns eiligst!

Sie werden von cmem Feuer verzehrt werden, das wir tucht zu verantworten haben! Das 15t gut so...!
Unid wer ward die Brandursache untersuchen? st derpemge schon cingeweiht worden?




Aber Max, dein Bruder ist doch schon gestorben, als ihr noch Kinder wart! Letzies Tahr hast du mich
mitgenommen an sein Grab, Wir haben dort zusammen eine Kerze angeziindet...

Es folgt eine langere Videosequenz!

Nun spielen wir als Larisa weiter.




[eh muss jetet 2o memner Tante! HolTenthich gebt ¢s b gut!

Mein, aber mit dem Doktor, und er sagt, Max wird sich wieder erholen... Waz glaubst du? Kommi er
wieder in COrdnung?

Wir unterhalten uns mit ihr u. decken Max s letzte Karte auf.




[er Tod. Bie Transformation.... Wenn der Tod sein Schicksal 1zt dann gibt es ke Entrinnen,

[ch muss sofort zum Sanatorium! Br st in Gefahr! Teh muss za thm!

Es ist die Karte des Todes!
Wir sind entsetzt u. eilen ins Sanatorium.




Da liegt ein Parkausweis drin, ausgestelli auf... Das ist schwer zu lesen..., Petrov! Ja, da steht
LDoktor Petrov®!

Hier schauen wir in das Auto u. sehen einen Parkausweis,
ausgestellt auf Dr. Petrov.
Mit diesem Wissen gehen wir an die Sprechanlage.

Einen Termin? Nun ja... Natiiflich! Mein Name is1... Durand. Larisa Durand

Madame Durand, sagten Sie? Ja, ich glaube, wir haben emen Durand wer. Aber sind Sie sicher, dass der
[ermin heute war? Jetzi? Das wiire wirklich etwas r|||,1k'~-.'|11|l|j_j

Aber patiirhich! Ich habe mit Doktor Petrov gesprochen!

i1 1ar Sie




[ch kann nicht ger:

sind, Frau Svetlo

le sagen. dass ich die Art und Weise gut finde, wie Sie hier hereingekommen

Andererseits weill ich es wohl zu schiitzen, dass Sie es sofort eingestanden

haben, und ich verstehe auch die Sorge um [hren Freund! Er st doch Thr Freund. nicht wahr?

Unter leichten Schwierigkeiten gelangen wir ins Sanatorium u.

werden zu Max's Zimmer geleitet.

Es folgt eine Zwischensequenz aus der Zelle!

Wir horen den Larm u. sprechen den Arzt darauf an.
Er beruhigt uns!




Sie geht nicht auf?

Vielleicht haben Sie ja rechi. Dokior, aber wir sollien trotzdem erwas unternehmen. Wir kdnnen doch
nicht einfach so tatenlos hier herumstehen...




Nun, ich.. Wie ich schon sagte: Durch dic Sedativa sollte er eigentlich ganz ruhig sein.. Machen Sie sich
kemne Gedanken!

Miren Sie, Dokior Petrov. Dhese Tiir 15t eindeutig abgeschlossen! Sie haben dafiir sicher einen
CGieneralschliizsel bei sich, und den will ich auf der Stelle haben!

w0 gute [dee, jetzt da hineinzugehen

Wir erhalten einen Schlissel u. versuchen die Tur zu 6ffnen.
Leider klappt es nicht!




Warum ldsst sich der Schliiszel nicht drehen! Was 1st hier los?

Wir sollten uns lieber noch eine Weile zurtickhalten. Br wird sich sicher wieder beruhigen, also

ssen wir thm noch etwas Zeit! Binverstanden?

Wir sollten uns lieher noch eine Weile zuriickhalten. Er wird sich sicher wieder beruhigen, also lassen wir
ilm noch etwas Zeit! Einverstanden?

Citbt es denn hier keme Aufsicht? Sie missen doch [ir solche Fille irgendwelche Vorkehrungen
getrofTen haben!

MNaturlech [ihrl mmmer jemand Aulsichl, aber n dieser Abterlung micht. Hier besteht nomalerwese
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Nun folgt eine Zwischensequenz mit MAX.




Wir nehmen den Stuhl, besteigen ihn u. greifen nach

dem Tischbein.

Wir erwischen es u. stirzen ab.




Jetzt heben wir es wieder auf u. entfernen damit das Fenstergitter.

Den Larm hort Lara u. holt die Axt.




Damit schlagt sie die Zellenttr ein u. wir kénnen ein von acht
moglichen Enden miterleben!
Welches wird es denn sein?

Wir danken Locke flr diese ausfuihrliche Ldsung!
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Zu beziehen, tiber den Shop oder per Mail, beim

http://www.qamepd.de/







